- REGULAMN
KONKURSU DRWALI

Konkurs rozgrywany jest w klasyfikacji indywidualnej i druzynowej (21lub3
osobowe zespoty)
Konkurs sktada si¢ z trzech konkurencji.

O miejscu w klasyfikacji koncowej stanowi suma punktow uzyskanych w trzech
konkurencjach.

Konkurencja |
Przygotowanie pilarki do pracy.

Do wykonania tej konkurencji zawodnik moze przystapi¢ bez kasku i rekawic.
Przed dopuszczeniem zawodnika do konkurencji zespél oceniajacy sprawdza
dokiadnie stan pilarki tacznie z prowadnica i dwoma pitami tnacymi / rownymi
co do diugosci/. W przypadku stwierdzenia jakichkolwiek przerdbek, ktérych
nie mozna wyeliminowaé w przeciggu 5 minut, zawodnik nie zostaje
dopuszczony do pozostatych konkurencji .

Po zakwalifikowaniu pilarki, zawodnik przygotowuje ja na stole do
konkurencji. Lancuch powinien by¢ rozluzniony tak, aby po naciggnieciu go
silg 5 kg powstala strzatka wygiecia 25 mm. Nakretki mocujace prowadnice
dokreca sig kluczem dynamometrycznym sitq 2 kg. Korekte naciagu tancucha
oraz dokrgcenia nakretek mocujacych prowadnice dokonuje zesp6t oceniajacy.

Po przygotowaniu pilarki zawodnik wraca na linie startowg w odlegtosci 1
metra od stotu.

Na komende ,,.START" od ktdérego rozpoczyna sie pomiar czasu, zawodnik
powinien:

- podej$¢ do stotu
- odkreci¢ nakretki
- zdja¢ pokrywe sprzegta
- zdja¢ 1 odlozyc¢ tancuch
- zdjaé i obroéci¢ o 180" prowadnice
- zatozy¢ drugi tancuch
- natozy¢ pokrywe sprzggta
- przykreci¢ nakretki mocujace pokrywe sprzegia
- wyregulowad napigcie tancucha



- dokreci¢ nakretki
- polozy¢ klucz na stole

Pomiar czasu konczy si¢ z chwila potozenia klucza na stole.

Punkty przystuguja za:

czas wykonania zadania wg. ponizszej tabeli:

czas/sek./ pkt.  |czas/sek./ pkt. czas/sek./ pkt.
43,1 — 45,0 60 32,1 -33,0 72 121,1-22.0 94
42,1 -43,0 61 |31,1-320 74 120,1-21,0 96
41,1 — 42,0 62 [30,1-31,0 76 119,1-20,0 98
40,1 — 41,0 63 [29,1-30,0 78 |18,1-19,0 100
39,1 —40,0 64 |28,1—-28,0 80 |17,1-18,0 102
38,1 —39,0 65 (27,1 -280 82 116,1-17,0 104
37,1 -38,0 66 (26,1 -270 84 |15,1-16,0 106
36,1 —37,0 67 125,1-26,0 86 |14,1-15,0 108
35,1 - 36,0 68 [24,1-250 88 [13,1-14,0 110
34,1 -35,0 69 23,1 -240 90 [12,1-13,0 112
33,1 -34,0 70 122,1-23,0 92 |11,1-120 114
etc. etc.

W przypadku uzyskiwania przez zawodnikéw czaséw diuzszych niz 45 sek.
Tabelg punktowa nalezy rozbudowaé, przyjmujac zasade:
2 sekundy = 1 punkt.

Punkty karne zespdt naktada za:

- zrzucenie zdejmowanego faficucha na ziemie — kara 20 pkt.
- nie obrécenie prowadnicy o 180° - kara 50 pkt.

Konkurencja II

Okrzesywanie drzew

Wykonuje si¢ w kasku z ochronnikami stuchu i oczu, oraz w rekawicach.
Konkurencjg prowadzi sie na wierzchotkach drzew z 28-30 sekami o taczne]
Srednicy 1000 mm.

Linia startu musi by¢ zaznaczona w odlegtosci 0,1 m przed pierwsza wybrang

galezia . Wierzchotki muszg leze¢ przymocowane ok. 40 ¢m powyzej gruntu,
mierzac od gornej powierzchni strzaty.



Konkurencja polega na okrzesaniu Wyznaczonego odcinka drzewa w

okreslonym czasie. Galezie nalezy odcigé w strefie 120 ° po obu stronach strzaly
rOwno z powierzchnia kor_y: /rys/ |

Rys. '3 Okrzesyranie.

Zawodnik na rozkaz sedziego podchodzi na linig startu, uruchamia pilarke i
trzyma jg na strzale tak, aby koacowka prowadnicy byta przed znakiem
»~POCZATEK”. Nasygnat, START” zawodnik przystgpuje do pracy. Zespét
Oceniajgcy mierzy czas od komendy ,START” do momentu kiedy koncédwka
prowadnicy przekroczy znak , KONIEC”.

Punkty za konkurencje przyznawane sa za:

- jakos¢ pracy — max 200 pkt. / pkt.1 karty wynikéw/
- okrzesanie strzaty w Wyznaczonym czasie /50 sek./ - 200 pkt.

Za skrécenie czasu okrzesywania zawodnik otrzymuje za kazdg sekunde
dodatkowo 2 pkt. Natomiast za przekroczenie Wyznaczonego czasu odlicza sie 2
pkt. za kazdag sekunde /pkt.2karty wynikéwy/.

Punkty karne naklada sie za:

*sgkl powyzej 5 mm wysokosci — kara wynosi 10 pkt. za sek
* zranienie strzaly na glebokoécé ponad 5 mm — kara wynosi 20 pkt. za zranienie
" pozostawienie galezi w strefie okrzesywania — kara wynosi 30 pkt. za galaz

- praca bez kasku, ochronnikéw wzroku, ochronnikéw stuchu, rekawic — za
kazde przewinienie 20 pkt.

Konkurencja III

-Dokladnosé przerzynki
Wykonuje si¢ w kasku z ochronnikami stuchu i oczu, oraz w rekawicach.

Do konkurencji tej nalezy przygotowaé dwie toczone lub starannie obrobione
ktody o Srednicy 36 cm/+/-2 cir/ ktéore kiadzie sie na deskach wkopanych w
ziemig réwno z jej powierzchnia.



Granicg miedzy kiodg a deska powinno si¢ zamaskowaé wilgotnymi trocinami.
Grubos¢ warstwy trocin powinna wynosi¢ 2-4 cm.

Klody powinny by¢ ulozone na skrajnych brzegach desek tak, aby wewnatrz
deska wystawata 20 cm. Odleglo$é mi¢dzy ktodami powinna wynosié¢ 3 m/rys/.

Przy czolach ktéd nalezy umiescié przycisk uniemozliwiajacy od'c:hylenie
odcinanych krazkéw prowadnica/rys/.

Ktody powinny by¢ zabezpieczone przed ruchami poprzecznymi. Jezeli
odchylenie od prostopadtosci jest wieksze niz 2°, to zawodnik moze wyrownaé
czolo kilody.
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Rys. Doktadnos¢ przerzynki, polozenie kiéd.

Rys. Doktadnos¢ przerzynki. Zabezpieczenie czola kfod}f. oraz miejsce krazka na kidrym nalezy umiescié
pilarkg po wykonaniu zadania.

Zawodnik podchodzi do linii startu ktora sam sobie wybrat /2m od pierwszej
ktody/ uruchamia pilarke, stawia ja na linii startu i oczekuje na sygnal skladu

zespotu oceniajacego. Na komende ,START” od ktérej zaczyna sie pomiar
czasu, zawodnik powinien:

- wzigc pilarke i podejsé do pierwszej ktody
- odcig¢ krazek o grubosci 50-100 mm nie naruszajac tancuchem deski



- zatrzyma¢ fancuch tnacy .

- podejs¢ do drugiej klody i odciaé drugi krazek jak przy pierwszej klodzie

- zatrzymac fancuch tnacy i umiescié pite na krazku lezacym na ziemi przy
koncu kiody. W tym momencie konczy si¢ pomiar czasu.

Za konkurencj¢ mozna otrzyma¢ 300 pkt.

Punkty dodatnie zawodnik otrzymuije za:

- czas przerzynki — zawodnik za wykonanie zadania w czasie 30 sek. lub
krotszym otrzymuje 50 pkt. Za przekroczenie czasu powyzej 30 sek.
zawodnikowi odejmuje si¢ po 1 pkt. za kazdg sekunde.

- grubos¢ niedopitu

Niedopil Pkt. Niedopit Pkt. Niedopit Pkt.
mm mm mm

0 100 17 78 34 47

I 98 18 77 35 45

2 96 19 76 36 42

3 94 20 75 37 39

4 92 21 73 38 36

5 90 22 71 39 33

6 89 23 69 40 30

7 88 24 67 41 27

8 87 25 65 42 24

9 86 26 63 43 2]

- 10 85 27 61 44 18
11 84 28 59 45 15

12 83 29 57 46 12

13 82 30 55 47 9

14 81 31 53 48 6

15 80 32 51 49 3

16 79 33 49 50 0

- za skaleczenie deski zawodnik nie otrzymuje punktéw tylko za niedopit danej
kiody, natomiast pozostate parametry podlegaja ocenie.

- za skaleczenie obu desek — zawodnik nie otrzymuje punktéw tylko za niedopit
obydwu kiéd, natomiast pozostale parametry podlegaja ocenie.

Punkty karne naklada sie za:




- odcigcie krazka grubszego niz 100 mm lub ciefiszego niz 50 mm za kazdy
krazek 50 pkt.

 praca bez kasku, ochronnikéw stuchu, ochronnikéw oczu, rekawic — za kazde
przewinienie 20 pkt.



